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KE SKOLNIMU VZDELAVACIMU PLANU
-SKOLA PRO ZIVOT, SKOLA PRO VSECHNY*

S PLATNOSTI OD 1. 9. 2022 SE MENI TYTO CASTI SVP

- 3.2 Vychovné a vzd¢lavaci strategie,
- 4.1 tabulace uéebniho planu a pozndmky k nému,
- 5. Ucebni osnovy piredmétu informatika,

- Vychovné a vzdélavaci postupy V jednotlivych predmétech,
a to nasledovné (zmény jsou zvyraznény):

3.2 VYCHOVNE A VZDELAVACI STRATEGIE

Zakladni vzdelani ma zaktim: pomoci ziskavat a postupné zdokonalovat klicové kompetence a poskytnout spolehlivy zaklad vSeobecného vzdélani
orientovaného zejména na situace blizké Zivotu a na praktické jednani. Uroven kli¢ovych kompetenci ziskanych na zakladni §kole neni koneén, ale tvofi
zaklad pro celozivotni vzdélavani.
Hlavni cile zdkladniho vzdélavani a klic¢ové kompetence se prolinaji celym Zivotem nasi skoly.
Hlavni cile zdkladniho vzdélavani:

- umoznit Zaklim osvojit si strategii u¢eni a motivovat je pro celozivotni uc¢eni

- podnécovat zaky k tvotivému mysleni, logickému uvazovani a k feseni problémut

- vést zaky K vSestranné a u¢inné komunikaci

- rozvijet u zakl schopnost spolupracovat a respektovat praci a ispéchy vlastni i druhych

- pripravovat zaky k tomu, aby se projevovali jako svobodné a zodpovédné bytosti, uplatiiovali sva prava a napliovali své povinnosti

- vytvaret u zaka potfebu projevovat pozitivni city v chovani, jednani a prozivani zivotnich situaci, vnimavost a citlivé vztahy k lidem, svému

prostiedi i k ptirodé
- ucit zaky aktivné rozvijet a chranit své fyzické, dusevni a socialni zdravi
- vést zaky k toleranci a ohleduplnosti k jinym lidem, jejich kulturam a duchovnim hodnotam, ucit je zit spolecn¢ s ostatnimi lidmi



- pomahat zakiim poznavat a rozvijet své schopnosti i realné moznosti a uplatiiovat je spolu s osvojenymi védomostmi a dovednostmi pii
rozhodovani o vlastni Zivotni a profesni orientaci

- pomahat zakiim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvotfivému vyuzivani
digitalnich technologii pfi préci, pfi u€eni, ve volném case 1 pii zapojovani do spolecnosti a obcanského zivota.

Kli¢ové kompetence

4

Jak se projevuji na nasi ZS

Kompetence K uceni

Z4ky vedeme k samostatnému uéent, k jeho planovani a systematicnosti.

Cinnostnim u¢enim motivujeme zaky k poznani smyslu a cile uéeni, k ziskani pozitivniho vztahu k u¢eni. Klademe
diraz na ¢teni s porozuménim, praci s textem a vyhledavani informaci, souvislosti, pfi¢in a disledkt. Usilujeme o
individualni pfistup k zdkovi. U¢ime trpélivosti, povzbuzujeme.

Nabizime zaktim uc¢ast na soutézich, olympiadach, ...

Sebehodnoceni vlastni prace by pro Zaka mélo byt samoziejmosti

Kompetence Kk feseni problému

Zakam nepredkladame hotové informace, hledame s nimi moZnosti fe$eni nebo jim je nabizime.

Podporujeme riizné ptijatelné zpisoby dosaZeni cile. U¢ime je nebat se problémn.

V problémovém a ¢innostnim vyucovani je na ulohach z bézného zivota vedeme k aplikaci logického mysleni a
k vysvétleni vysledku jejich prace.

74Ky se co nejvice snazime zapojovat do feeni problémii §kolniho Zivota.

Kompetence komunikativni

Vedeme zaky ke vhodné komunikaci (ve Skole i mimo ni) a pozitivhimu vnimani okoli.
Poskytujeme jim prostor pro vyjadifovani, obhajovani jejich nazort. Diskutujeme s nimi o nich.
Uc¢ime je pravidlim diskuse, naslouch&ni ndzoru druhych.

Kompetence socialni a personalni

Vedeme zaky k respektovani pravidel slusného chovani, k respektovani nazoru druhych a ke zdravému sebevédomi.
Z praktickych tloh ¢i ptikladi z béZného Zivota s zaky vyvozujeme vzorce spravného chovani.

Odmitame projevy rasismu, xenofobie a nacionalismu. Netolerujeme socialn¢ patologické jevy v chovani (Sikana, ...)
Pouzivame skupinovou préci, vzajemnou pomoc pii uceni.

Podporujeme zakovskou samospravu.

Kompetence obcanska

Vsichni ve skole respektujeme prava a dodrZzujeme povinnosti nejen pii dodrzovani $kolniho fadu.
Dale respektujeme individualni rozdily, kulturni a nabozenské odlisnosti.
Vedeme zaky k zodpovédnému a uvédomélému jednani viici sobé (zdravy zivotni styl, ...), ostatnim i viici ptirod¢.

Kompetence pracovni

Zaci jsou vedeni k radosti z prace, k sebehodnoceni a posouzeni jejich vlastnich moznosti, dale k dodrzovani
vymezenych pravidel, ochrané zdravi a plnéni jejich povinnosti a zavazku.
Snazime se, aby vybér nepovinnych pfedmétii poméhal zaklim pfi profesni orientaci.




Zaky motivujeme K aktivnimu zapojeni do oblasti svét prace, do soutéi, olympiad, ...

Kompetence digitalni

Zaci jsou vedeni k béznému pouzivani digitalnich zafizeni, aplikaci pro usnadnéni prace praci; ke kritickému
posuzovani informaci; k pfedchazeni situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni 1 dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; k etickému jednani v digitalnim prostiedi.

4.1 TABULACE UCEBNIHO PLANU A POZNAMKY K NEMU

Skolni uéebni plan pro 1. stupefi

Vzdélavaci oblast Nazev piredmétu / 1. 2. 3. 4, 5
ro¢nik
Jazyk a jazykova komunikace Cesky jazyk T+2 | 7T+2 | T+2 7+2 5+3
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4+1 | 4+1 4+1 4+1
Informatika Informatika 1 1
Clovék a jeho svét Prvouka 2 2 2
Clovék a jeho svét Pfirodovéda 1 15+
0,5
Clovék a jeho svét Vlastivéda 1 1,5
+0,5
Umeéni a kultura Hudebni vychova 1 1 1 1 1
Uméni a kultura. Clovék a svét Praktické ¢innosti 2 3 3 2 2
prace
Clovék a zdravi Télesna vychova 2 2 2 2 2
Jazyk a jazykova komunikace Anglicky jazyk 3 3 3
Pocet hodin v ro¢niku / 20 22 25 25 26
soucet
118




Poznamky:
1. Povinné hodiny jsou pfed znaménkem +, disponibilni hodiny za znaménkem +.
2. V ptedmétu Praktické ¢innosti je integrovano uc¢ivo vzdél. oblasti Uméni a kultura (obor vytvarna vychova — 7 vyu€. hodin) a vzdé¢l.
oblasti Clovék a svét prace (5 hodin)
Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét je rozdélena do vyucovacich pfedméttl prvouka, pirodovéda a vlastivéda.
4. V ptipad¢ zéki s piiznanymi podpirnymi opatfenimi budou disponibilni hodiny v ¢eském jazyce (pfipadné matematice) vyuzity pro
predméty specialni pedagogické péée (dle doporuéeni SPZ).

w

Ucebni plan pro 2. stupeni

Vzdélavaci oblast Pifedmét/ ro¢nik 6. 7. 8. 9.
Jazyk a jazykovéa komunikace 5 4+1 4 4+1 3+2
Cesky jazyk
Jazyk a jazykova komunikace Anglicky jazyk 3 3 3 3
Matematika a jeji aplikace Matematika 4+1 4+1 4 3+2
Informatika Informatika 1 1 1 1
Clovék a spoleénost Déjepis
Clovék a spoleénost. Clovek a Obcanska vychova
zdravi
Clovék a ptiroda Fyzika 1 0+2 0+2 2
Clovék a piiroda Chemie 2 2
Clovék a piiroda. Clovék a zdravi Ptirodopis 2 2 2 1
2
Clovék a piiroda Zemepis 2 2 2 1
Uméni a kultura Hudebni vychova 1 1 1 1




Umeni a kultura Vytvarna vychova 2 1+1 1 1

Clovék a zdravi Télesna vychova 2 2 2 2

Clovék a svét prace Praktické ¢innosti 0+1 1 1 1

Jazyk a jazykova komunikace 2. cizi jazyk - némecky 2 2 2
- Volitelny predmét 0 0 0+1 0+2

Pocet hodin v ro¢niku / 28 30 32 32

soucet
122
Poznamky:

1. Povinné hodiny jsou pfed znaménkem +, disponibilni hodiny za znaménkem +.

2. Vzdélavaci oblast Clovek a zdravi, obor Vychova ke zdravi je v 6. a 7. ro¢niku integrovan do pfedmétu ob&anska vychova (po 0,5 vyuc
hodiné tydn¢) a v 8. ro¢niku do pfedmétu prirodopis (1 vyu¢ hodina tydné).

3. Vzdélavaci obsahy volitelnych pfedméti jsou bud’ soucasti Skolniho vzdélavaciho programu, nebo v ptiloze (dle aktualniho stavu).

4. Vzdélavani zakl-cizinel (Zakh s odlisSnym matetskym jazykem) 2) se realizuje podle zvlastnich ustanoveni.

5. Vzdélavaci obsah vzdélavacich obori Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk je moZné nahradit v nejlepSim z4jmu Zéka s pfiznanymi podplrnymi
opatienimi od tietiho stupné dle § 16 odst. 2 pism. b) skolského zakona jinym vzdélavacim obsahem v radmci IVP (podpiirné opatieni jsou
bliZze specifikovana v RVP ZV).

6. Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Dalsi cizi jazyk je moZzné nahradit v nejlepSim zdjmu Zéka-cizince vzdélavacim obsahem

vzdélavaciho oboru Cizi jazyk.

Podle vyse uvedeného ucebniho planu se budou tfidy vyucovat nasledovné:
- od skolniho roku 2022/23: 1., 4., 6. tfida

- od skolniho roku 2023/24: 1., 2., 3. 4.,5., 6., 7. tfida

- 0d skolniho roku 2024/25: vsechny tfidy


http://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=10958

3 INFORMATIKA

Vzd¢lavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozumeéni zakladnim principtim
digitalnich technologii. Je zaloZena na Cinnostech, pti kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke
zkoumani fesitelnosti problému i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feseni
praktickych ukolu 1 poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji,
prispiva jednak k porozuméni zadkonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Soucasti je i bezpecné zachdzeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyki, které¢ vedou k prevenci rizikového chovani.
Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni kli¢ovych kompetenci tim, ze vede Zéka k:
e systémovému piistupu pfi analyze situaci a jevl svéta kolem n¢j

* nachdzeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

* ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace

* porozuméni riznym piistupum ke kédovani informaci i riznym zpisobtim jejich organizace ® rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich
korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti

* komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje

* standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci

* posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

* nezdolnosti pii feSeni téZkych problémil, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypotadani se s problémy s otevienym koncem

* otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat



INFORMATIKA

Charabkteristika vyucovaciho predmétu

Cilem vyu¢ovaciho pfedmétu Informatika je napliiovani vzdélavaciho obsahu stanoveného ve vystupech vzdélavaciho oboru Informatika.
Predmét informatika dava prostor vSem zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s
tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznévat, jak pocitac funguje,
jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade dliraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispivéa informatika svym specifickym dilem.
Casové rozvrzeni uciva:

Roénik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Pocet hodin tydné 1 1 1 1 1 1

Vychovné a vzdéldvaci postupy, které v tomto pfedmeétu sméruji k utvareni klicovych kompetenci

Kompetence k uceni

- Vést zaky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informa¢nich a komunikaénich technologii v praktickém zivoté
- Vyuzivat zkuSenosti pii praci s SW

- Spolupracovat s ostatnimi zaky

- Vyuzivat napovédy (help) u jednotlivych programu, literatury, .....
Kompetence k reseni problémt

- Uplatnovat tvorivy piistup pii feSeni problému

- Nalézat feseni

- Vybirat spravné provedeni

- Vést zaky od teorie k praktickému provedeni

Kompetence komunikativni

- Rozvijet rizné formy komunikace

- Dbat na nalezitosti komunikace



- Vybirat vhodné technologie komunikace

Kompetence socidlni a persondini

- Rozvijet praci v tymu

- Vést k rozdéleni a naplanovani ¢innosti

- Dodrzovat ¢asovy harmonogram

- Vzajemné se hodnotit

Kompetence obcanské

- Seznamovat s vazbami na legislativu

- Respektovat obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udaji, bezpe¢nost, hesla)
- Vést zaky pii zpracovavani informaci ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni
Kompetence pracovni

- Dodrzovat bezpec¢nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou

- Vyuzivat ICT pro hledani informaci dtlezitych pro sviij dalsi profesni rist

Kompetence digitdIni
- vést zaky k samostatnému a ucelnému pouzivani digitalnich technologii
Prifezova témata, kterd se prolinaji nize uvedenymi vystupy: 1.1.,1.4.,1.5.,1.8.,1. 10,,6.1.,6.2.,6.4., 6.5., 6.7.

Tematické celky

4. ro¢nik
Udivo | Odekavané vystupy SVP
Ovladani digitilniho zarizeni

Digitalni zaiizeni Zakyng/zak:
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace e pojmenuje jednotliva digitalni
Ovladani mysi zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
Kresleni ¢ar, vybarvovani k ¢emu slouzi
PouZivani ovladact e vysvétli, co je program a rozdily
Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, mezi ¢lovékem a pocitatem
zoom) e cdituje digitalni text, vytvoii obrazek
Kresleni bitmapovych obrazkt e pichraje zvuk ¢i video
Psani slov na klavesnici e uloZi svoji praci do souboru, otevie




Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort
Prehravani zvuku

Ptikazy a program

soubor
e pouziva krok zpét, zoom
e fesi ukol pouzitim schranky
dodrzuje pravidla a pokyny pii praci s
digitalnim zatizenim

Prace ve sdileném prostiedi

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Pocitacova data, prace se soubory
Propojeni technologit, internet

Uloziste, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko
Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Zakynd/zak:

o uvede rizné piiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodica

e najde a spusti aplikaci, kterou
pottebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
piihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se z n¢j

e pii praci s grafikou a textem
pfistupuje k datiim i na vzdéalenych
pocitacich a spousti online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivold pomoc dospélého

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

Piktogramy, emodZi
Koéd

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Zakyng&/zak:

e sdéli informaci obrazkem

e pieda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel

e zakoduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje text

e zakdduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mtizky




obrazek slozi z danych geometrickych tvara

¢i navazujicich tsecek

5. roénik

Uvod do price s daty

Data, druhy dat
Dopliiovani tabulky a datovych tad
Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Zakynd/zak:

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami

v uc¢ebnich materialech

e doplni posloupnost prvkl
e umisti data spravné do tabulky

e doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi
chybny za spravny

Zaklady programovani —

rikazy, opakujici se vzory

Prikazy a jejich spojovani

Opakovani piikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvafeni
Kombinace procedur

Zakyng&/zak:

v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

e vytvoii a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

Uvod do informacnich systému

Systém, struktura, prvky, vztahy

Zakyng/zak:

nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Zaklady programovani

— vlastni bloky, nahoda

Kresleni ¢ar
Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb

Zakyng&/zak:

e v blokoveé orientovaném

programovacim jazyce sestavi




Vlastni bloky a jejich vytvaieni

Zmeéna vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programi

Programovaci projekt

program tidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

® rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

® rozpoznd, jestli se ptikaz umisti
dovniti opakovani, pied nebo za n¢j

e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

e priecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany

program nebo postup zjednodusit
cilen¢ vyuziva ndhodu pti volbé vstupnich
hodnot ptikazl

Uvod do modelovini p

omoci grafii a schémat

Graf, hledani cesty Zakyng/zak:

Schémata, obrazkové modely e pomoci grafu znazorni vztahy mezi

Model objekty

e pomoci obrazku zndzorni jev
pomoci obrazkovych modelt fesi zadané
problémy
Ziklady programovani — postavy a udalosti
Ovladani pohybu postav e v blokové¢ orientovaném

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace sttidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programil

Programovaci projekt

programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti
postav

e piecte zapis programu a vysvétli jeho

jednotlivé kroky




e upravi program pro obdobny
problém
ovlada vice postav pomoci zprav

6. roénik

Kdédovani a Sifrovani dat a informaci

Pfenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednodusSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Zakynd/zak:
e rozpozna zakodované informace
kolem sebe
e zakodduje a dekdduje znaky pomoci

znakové sady

e zadifruje a deSifruje text pomoci
n¢kolika Sifer

e zakdduje v obrazku barvy vice
zpusoby

e zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvart

e zjednodusi zapis textu a obrazku,

pomoci kontrolniho souctu overi
uplnost zapisu
ke kdédovani vyuZziva i binarni ¢isla

Prace

s daty

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémi s daty

Zakyng&/zak:
e najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus

graf)

e odpovi na otdzky na zékladé¢ dat
v tabulce

e popiSe pravidla usporadani
Vv existujici tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky

prvky, zdznamy




e navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i graft

Informacni systémy

Skolni informacni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

Zakyng&/zak:

e popise pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uzivatelti a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

Poditace
e Datové a programové soubory Zakyng/zak:
a jejich asociace v operaénim « nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
systému aktualizuje

Spréava soubori, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Doméci a skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datim: metody
zabezpeceni piistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsah, ¢ist
obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému s digitdlnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

e ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedialni soubory
e vybere vhodny format pro ulozeni
dat
e vytvoii jednoduchy model domaci
sit&; popise, ktera zafizeni jsou
pfipojena do Skolni sité
e porovna rizné metody zabezpeceni
uctt
e spravuje sdileni souborti
e pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukonci program bez odezvy

7. roénik

Programovani — opakovani a vlastni bloky

Vytvoteni programu

| Zakyn&/zak:




Opakovani
Podprogramy

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost

a prehlednost

® po precteni programu vysvétli,
co vykona

® OV¢Ti spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt
ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,

e vytvafi vlastni bloky a pouziva je
Vv dalSich programech

e diskutuje rtizné programy pro feseni

problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a sviij vybér zdivodni

Modelovani pomo

ci grafii a schémat

Standardizovana schémata a modely Zakyng&/zak:

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, o vysvétli znamé modely jevi, situaci,
kostra grafu ¢innosti

Orientované grafy, automaty e v map¢ a dalSich schématech najde

Modely, paralelni ¢innost

odpovéd’ na otazku

e pomoci ohodnocenych graft fesi
problémy

e pomoci orientovanych grafii fesi
problémy

vytvoii model, ve kterém znéazorni vice
soubéznych Cinnosti

Programovani — podminky, postavy a udalosti

Opakovéni s podminkou
Udalosti, vstupy

Zakyné&/zak:
e v blokové orientovaném




Objekty a komunikace mezi nimi

programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyteSeni
problému

® po precteni programu vysvétli, co
vykona

e 0v¢&ii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

® spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dal$ich programech

e diskutuje rizné programy pro feseni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému




8. roénik

Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy bun¢k

Pouziti vzorcl u riznych typi dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupt z velkych souborti dat

Zakynd/zak:

pti tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni
a relativni adresu bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici
s Ciselnymi a textovymi vstupy
(pramér, maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypocétem s daty
pfipiSe do tabulky dat novy zdznam
sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)
pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeseni ulohy

ovéii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Programovani — vétveni, parametry a proménné

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Zakyng/zak:

Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyteSeni
problému

po ptecteni programu vysvétli, co
vykona

oVv¢ti spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozeznd, kdy je podminka
splnéna




® spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav
® pouziva soufadnice pro
programovani postav
® pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich
e vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, ptecte a pouzije jeji
hodnotu
e diskutuje rtizné programy pro feseni
problému
hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému




9. roénik

Programovaci projekty

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty
prvka seznamu

Nastroje zvuku, upravy seznamu
Import a editace kostymu, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznami
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a
seznamy

Zakynd/zak:
o fesi problémy sestavenim algoritmu
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyteseni
problému
e 0v¢&ii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby
e diskutuje rizné programy pro feseni
problému
e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni
e {esi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich blokt
e hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému
zvazuje pristupnost vytvoifeného programu
riznym skupindm uzivatelll a dopady na né

Digitalni technologie

Hardware a software

e Slozeni soucasn¢ho pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

e Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

e Komprese a formaty souboril

e Fungovani novych technologii kolem
m¢é (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla

Zakyng&/zak:

e pojmenuje ¢asti pocitace a popise,
jak spolu souvisi

e vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

e diskutuje o funkcich operacniho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

e na piikladu ukéze, jaky vyznam ma




inteligence)
Sité
o Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti
e Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy ptenos dat, IP
adresa
e Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud
e Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL
e Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost
e Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile
a metody utocnikill), nebezpecné
aplikace a systémy
e Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita
e Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zdznamy o piihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat
o Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhleddvani a cookies

komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackert

vytvoii myslenkovou mapu prvka
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvari svou digitalni
stopu




VYCHOVNE A VZDELAVACI POSTUPY V JEDNOTLIVYCH PREDMETECH

— Ve vSech predmétech

o vedeme zaky k dodrzovani zakladnich hygienickych navyka pfi praci s digitdlnimi technologiemi

o vedeme zaky ke sluSnému chovani a respektu k ostatnim; pii praci s informa¢nimi zdroji vedeme zaky k dodrzovani autorského prava,
ochrané¢ osobnich tdaji a vlastni bezpecnosti, dodrzovani licenci duSevniho vlastnictvi atd.

e vedeme Zzaky k dodrzovéni zasad bezpecnosti pii praci s online aplikacemi a zdsad ochrany osobnich udaj

e klademe diiraz na bezpecnou a efektivni komunikaci zakd, u¢ime je odpovédnému chovani a jednani v digitdlnim prostiedi

— V jednotlivych predmétech

Cesky jazyk o davame zakiim prostor ke ¢teni elektronickych textli s porozuménim

o klademe diiraz na hodnoceni diivéryhodnosti digitdlnich informaci

e podporujeme zaky v ziskani dovednosti a navykt spojenych s psanim na dotykovém displeji a na klavesnici
e ucime zéky vybirat vhodné technologie s ohledem na zvoleny format sdéleni

e umozhujeme zakiim vyuzivani online slovnikt (slovnik spisovné ¢estiny, slovnik cizich slov)

o vedeme zaky k odliSeni vlastniho a ciziho obsahu, k vnimani problematiky autorstvi




navozujeme ruzné modelové komunikacni situace a timto zpisobem vytvatime ptilezitosti, aby zaci rozvijeli
komunikacni strategie a techniky s ohledem na komunikacni situaci a zamér a volili vhodné jazykové a

technologické prostiedky

Matematika

e ucime zéky rozliSovani obraznych symbolili, porozumeéni jejich vyznamu (

e vedeme zaky k posouzeni uplnosti dat s ohledem na feSeny problém, k dohledavani chybé&jicich informaci

pottebnych k feSeni tloh nebo situaci v doporucenych online zdrojich a k ovéfovani informaci z vice zdroji
e klademe diiraz na pouzivani kalkulatoru, napt. pii provadéni kontroly odhadi

e vytvafime situace, kdy jim vyuziti digitalnich technologii napomiize k efektivnimu feSeni matematického

problému

e vedeme zaky k vyuzivani digitalnich technologii pro spravu a vyhodnoceni dat, prezentaci a interpretaci

vysledki

Prvouka, piirodovéda,
vlastivéda

o klademe duraz na vytvareni spole¢nych pravidel pii praci s technologiemi a na jejich dodrzovani
e vedeme Zaky k respektovani autorskych prav pti vyuzivani obrazki, videi a informaci
e vedeme Zaky ke zdravému pouzivani online technologii

o motivujeme zaky ke zkoumani pfirody s vyuzitim online aplikaci a ke vhodnému vyuzivani digitalnich map

a navigaci




o davame zakiim prostor k planovani a realizaci pozorovani a pokust s i¢elnym vyuzitim digitalnich

technologii

Hudebni vjchova o vedeme zaky k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich nastrojt, digitalnich aplikaci

1 dostupnych programt jako nastroju pro reprodukéni, produkéni i vlastni tvirci pociny
e motivujeme zaky k zaznamendvani, snimani a pfenosu 1 prezentaci hudby

o vedeme Zaky k vyhledavani a sdileni inspira¢nich zdroji, uméleckych dél i bézné produkce s respektem k

autorstvi a autorskym pravim

Praktické ¢innosti 1.

5 e seznamujeme zaky s vyhodami vyuzivani videonavodu pii tvorbé vlastnich vyrobkt
stupen

e podporujeme zaky pii vytvoieni videondvodu vlastniho vyrobku nebo pokrmu

e vedeme Zaky k tomu, aby vyhledévali pracovni postupy a navody (pfiprava pokrmt, péce o rostliny, prace

s drobnym materialem, konstrukéni ¢innosti) v doporucenych online zdrojich

e motivujeme Zaky k zaznamenavani vysledkli pozorovani ptirody a péstitelskych pokust s vyuzitim

digitalnich technologii

e motivujeme zaky k uzivani riznorodych vizualné obraznych prostredkl véetné digitalnich technologii pfi

vlastni tvorbé, k nalézani neobvyklych postupil a rliznych variant feSeni




Télesna vychova

seznamujeme zaky s riznymi moznostmi ziskavani poznatkt (v digitalnim i fyzickém prostiedi) a s tim,
jaky vyznam pro zdravi ma intenzita pohybového zatizeni a doba trvani pohybovych aktivit (napliiovani

pyramidy pohybu)

motivujeme zaky k aktivnimu rozvoji a zlepSovani zdravotné orientované zdatnosti pomoci dlouhodobého
sledovéani a zaznamenavani riznymi digitalnimi pfistroji, k méfeni zékladnich pohybovych vykont a

porovnavani s predchozimi vysledky

klademe diiraz na provadéni kompenzaénich cviceni, kterd snizuji zdravotni rizika spojend s pouzivanim

digitalnich technologii

podporujeme rozvijeni digitdlnich kompetenci prostiedky a technologiemi, které jsou vhodné pro vychovu

ke zdravi

vedeme zéky k poznani diivéryhodnych digitalnich zdrojii v oblasti vychovy ke zdravi, k béZnému vyuzivani
digitalnich technologii pro zaznamendani, ukladani a vyhodnocovani dat, které jim umoZzni vhodné¢ utvaret

jejich denni reZim a rozhodovat se v situacich podporujicich 1 ohrozujicich zdravi

Cizi jazyk

motivujeme zaky k vyuZzivani programi, aplikaci a webovych stranek pro osvojovani slovni zasoby a

spravné vyslovnosti a kK vyuzivani online slovnikt
vedeme Zaky k vyuZzivani online aplikaci pro seznameni s realiemi, které se tykaji probiranych témat

vedeme zaky k vyhledavani a zpracovani informaci, samostatnému vyhledévani a snaze posoudit

divéryhodnost cizojazycného informacéniho zdroje




vedeme zaky k dalsimu digitalnimu zpracovavani, ukladani, zalohovani a sdileni ziskanych informaci a

vytvareni digitdlniho obsahu, ptipadné bez opory o jiné zdroje

vedeme zaky k préci s kldvesnici pro dalsi cizi jazyky, k formulovani pisemného vyjadieni riznymi formami

Déjepis

vedeme zéky k volbé a uc¢elnému vyuzivani vhodnych digitalnich technologii pii planovani, realizaci a

hodnoceni ¢innosti s digitdlnimi historickymi zdroji, prameny a programy;

seznamujeme zaky s riznymi moznostmi, jak komunikovat ¢innosti a vysledky prace s digitalizovanymi

historickymi realiemi prostfednictvim riznych digitalnich technologii a néstrojii pro komunikaci a sdileni

Obcanska vychova

vedeme zaky k zapojovani se do spolec¢nosti a do ob¢anského zivota prostfednictvim digitalnich technologii

vedeme zaky k rozvijeni a uplatiiovani odpovédného chovani a jednani v digitdlnim svété

podporujeme utvareni a rozvijeni etického a pravniho povédomi pro situace v digitalnim prostiedi

podporujeme rozvijeni digitalnich kompetenci prostfedky a technologiemi, které jsou vhodné pro vychovu

ke zdravi

vedeme Zaky k bezpecné komunikaci prostfednictvim digitalnich technologii a cilenému sniZovani rizik

souvisejicich se ztratou soukromi a osobniho bezpeci pifi nedodrZeni pravidel komunikace

Fyzika, chemie,
ptirodopis

vedeme Zaky k vyuzivani digitalnich technologii pfi pozorovani riznych jevii

podporujeme vyuzivani digitalnich technologii pfi méteni a zpracovani naméfenych dat




o vedeme zaky k vyuzivani digitalnich zaznam experimentl a vizualnich simulaci k popisu a vysvétleni

pozorovanych jevil
e ucime zéky fesit problémy sbérem a tfidénim dat z otevienych zdroji
e vedeme zaky k tomu, aby své vytvorené nebo ziskané vyukové materidly a zaznamy o pouzitych zdrojich

ukladali do svého elektronického portfolia k dalsimu vyuziti pii vzdélavani

o vedeme zaky ke kritickému vyhledavani informaci o pozorovanych a zkoumanych jevech a k porovnavani

vyhledanych informaci s informacemi v dal$ich zdrojich

e rozvijime dovednost zaka analyzovat a vyhodnocovat informace a vyvozovat z nich odpovidajici zavéry

Zemgépis s N PR , e PP
p o vedeme z4ky k volb¢ a tcelnému vyuzivani vhodnych digitalnich technologii pfi ¢innostech
s digitalizovanymi geoinformacnimi zdroji, prameny a programy;,
e seznamujeme zaky s riznymi mozZnostmi, jak komunikovat ¢innosti a vysledky prace s digitalizovanymi
geografickymi realiemi;
Vytvarna vychova

o vedeme Zaky k uZivani riznorodych vizualné obraznych prostedki véetné digitalnich technologii pfi vlastni

tvorbé, k nalézani neobvyklych postupti a riiznych variant feSeni

o vedeme Z4ky k sdileni a prezentaci tviir¢iho zdméru, témat a vysledki tvlr¢i prace v roving tvorby, vnimani

a interpretace

e vedeme Zaky k vyhledavani a sdileni inspira¢nich zdroj, uméleckych dél i bézné produkce s respektem

k autorstvi a autorskym pravim




Praktické ¢innosti
—2.st.

vedeme zaky k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii v souvislosti se svétem prace, pracovnimi

¢innostmi, vybérem budouciho povolani a vzdélavaci drahy

motivujeme zaky k vyuzivani digitalnich technologii a digitalnich zdroji k u€eni, osobnostnimu rozvoji,

spolupraci a komunikaci v tymu

Projednala pedagogicka rada dne 27. 6. 2022
Schvalila skolska rada dne 27. 6. 2022




